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Prvé kroky s programovacim jazykom Python

Najtazsie pri praci s akoukolvek technoldgiou je zacat. V rdmci tohto kratkeho blogu bude ukazané, ako
zacat pracovat s programovacim jazykom Python od Uplného zaciatku (inStalacie) az po vytvorenie
jednoduchej desktopovej aplikacie, ktora bude schopnd vypoctitat dizku prepony pravouhlého trojuholnika
na zaklade zadania diZok jeho odvesien.

InStalacia jazyka Python
Navod instalacie bude ukdzany pre pouzivatelov OS Windows:

1. Vyuzitim webového prehliadada vyhladajte stranku: https://www.python.org
2. V sekcii Download zvolte stiahnutie inStalacného stboru najnovsej verzie jazyka Python (3.11.0),
¢o zndzornuje nasledujuci Obr.:

e python’ -, I

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Allreleases

Download for Windows
Source code Ents that other
Python3.11.0 s

— with some

Windows -~
Note that Python 3.9+ cannot be used on Windows 7 or tools in

mac0S earlier.

Not the OS you are looking for? Python can be used on

Other Platforms

The product is: many operating systems and environments.

License View the full list of downloads.

Alternative Implementations

Python is a programming language that lets you work quickly
and integrate systems more effectively. »» Learn More

3. Po stiahnuti instalaéného suboru na tento subor kliknite, zaskrtnite moZznost instalacie aj napriek
tomu, Ze je moiné Python instalovat aj z Store a nasledne v instalathom wizarde zaskrtnite
policko pre Add Python to PATH a kliknite na tlacidlo Install Now, ¢o zndzorfiuje nasledujuci Obr.:

£+ Python 3.11.0 (64-bit) Setup — x

) Install Python 3.11.0 (64-bit)
Select Install Now to install Python with default settings, or choose

Customize to enable or disable features.

® Install Now 4—-‘—-’-——-‘

C\Users\rp385yq\AppDatatLocal\Programs\Python\Python311

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—> Customize installation
Choose location and features

Use admin privileges when installing py.exe -s—
Add python.exe 10 PATH  gemm— Cancel
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https://www.python.org/

4. V tejto chvili stadi prejst standardnym postupom — NEXT — NEXT - ... az po ukonéenie instalécie.

5. Po Uspesnej instalacii je moZné v ponuke Start vyhladat nainstalované Python aplikacie, pricom
pre nas bude délezité vyhladat aplikaciu Python IDLE, ¢o znazorniuje nasledujuci Obr. (Nazov
aplikacii sa bude lisit podla nainstalovanej verzie Pythonu):

B Python3.10

b IDLE (Python 3.10 64-bit)

@ Python 3.10 (64-bit)
B’ Python 3.10 Manuals (64-bit)

B Python 3.10 Module Docs (64-bit)

d@ Python3.10

Prvy program — Hello World
Po spusteni aplikacie Python IDLE sa spusti zakladny Python Interpreter, do ktorého je mozné zadavat
jednotlivé Python prikazy (zdrojovy kdd), ktoré sa zaénl okamZzite vykonavat, ¢o znazornuje nasledujici
obrdzok:

& |DLE Shell 3.10.6 - O >

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.10.6 (tags/v3.10.6:5%c7b4bd, Zug 1 2022, 21:53:49) [M5C w.1932 64 bit |
AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright™, "credits™ or "license(}"™ for more information.

- | ®x=3
v=10

- | print ("Sadéset dvoch &isel je: ", H+V)
Saéet dvoch &isel je: 13

Takto pisat kéd ale v pripade vacsich programov nie je vhodné. Odporucany postup je vytvorenie
prazdneho suboru, do ktorého sa napise zdrojovy kdd a nasledne sa tento zdrojovy kdd spusti a vykona.
Pre vytvorenie nového suboru staci zvolit moznost (v okne Python IDLE) File -> New File, ¢o automaticky
otvori jednoduchy textovy editor, kde je mozné zacat pisat zdrojovy kdd. Po napisani zdrojového kddu je
potrebné vytvoreny subor uloZit (File -> Save As). Po uloZeni stadi vytvoreny skript spustit stlacenim
tlacidla Run -> Run Module. Vystup vykonania programu bude zobrazeny v Python IDLE. Nasledujuci
obrdazok znazornuje zdrojovy kéd pre vypisanie textu Hello World.

A Hello_World.py - C/Users/rp385yq/Desktop/Hello_World.py (3.10.6)
File Edit Format Run  Options  Window Help

#vyplsanie textu Hello World
print ("Hello World"™)

BlahozZelam, prave ste si vytvorili Vas prvy Python kdd.
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Vytvorenie jednoduchej desktopovej aplikacie
Pre zvy$enie zaujmu o programovanie je vhodné vyvijat aplikacie, ktoré budu mat aj vlastné pouzivatelské
rozhranie. V tejto sekcii bude ukazané, ako je moziné vytvorit jednoduchud desktopovu aplikaciu pre
vypocet dizky prepony pravouhlého trojuholnika. Pre vytvorenie takejto aplikicie potrebujeme vykonat
niekolko jednoduchych krokov, ktoré su vysvetlené v nasledujicom postupe:

1. Pre vytvorenie okna aplikacie potrebujeme vytvorit objekt, ktory toto okno bude reprezentovat.
Existuje viacero kniznic, no v ramci tohto manualu bude ukdzand praca s kniznicou TKinter.
Nasledujuci Obr. zndzornuje zakladny zdrojovy kéd pre importovanie kniznice, vytvorenie objektu
pre okno a otvorenie okna:

#importovanie kniznice tkinter
tkinter ®

#vvtvorenie objektu pre reprezentaciu okna
window = Tk{)

#spustenie slucky, aby sa okno nezavrelo
window.mainloop ()

Po spusteni tohto zdrojového kddu sa otvori jednoduché prazdne okno vytvdranej desktopovej
aplikacie, ktorej vzhlad je mozné vidiet na nasledujicom Obr.:

§ - O b4

2. Daldim krokom je nastavenie zakladnych parametrov okna aplikacie. Nasledujuci zdrojovy kéd
uvadza, ako je mozné zmenit parametre objektu pre okno (v kdde ulozené v premennej Window),
ktorymi je moZné nastavit pomenovanie okna a jeho rozmery:

#fnastavenie atribitov okna aplikacie
window.geometry ("S00x300™)

wWwindow.title ("Vypodet rozmerun prepony™)

Uvedeny zdrojovy kdd je potrebné vlozZit za riadok, kde bol objekt pre okno vytvoreny, no pred
volanie funkcie mainloop(). Nasledujici Obr. znazornuje upraveny vzhlad okna vytvaranej
aplikacie:
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t? Vypodet rozmeru prepony

3. V tejto chvilimdzeme zacat vytvarat obsah pouZivatel'ského rozhrania. Obsah rozhrania sa vytvara
jednoducho pridavanim objektov reprezentujucich jednotlivé elementy, medzi ktoré budu patrit:
Label (element reprezentujuci textovi znacku/text, ktory chceme vypisat), Entry (element, cez
ktory bude mozné ziskat vstup od pouzivatela) a Button (element, ktory bude reprezentovat
tlacidlo, po stlaceni ktorého sa spusti nejaka obsluzna funkcia).

4. Pred vkladanim elementov si je vhodné na papier zakreslit navrh pouzivatelského rozhrania.
Rozdelit okno do mriezky (riadky a stipce) a nasledne vkladat elementy pouzivatelského rozhrania
na prisludny riadok a stipec. Ak chceme nejaky element centrovat — napr. vloZit nazov aplikacie,
tak je mozné dany element vlozit cez viaceré stipce/riadky. Nasledujici Obr. zndzorfiuje navrhnuté

rozloZenie vytvaranej aplikacie:

t? Wypodet rozmeru prepony

Mazov aplikacie

Label: Zadajte a

Entry: user input "a

Label: Zadajte b

Entry: user input "b"

Button:

Label: Vysledok

Ako je moziné vidiet, tak pouzivatelské rozhranie pre vytvaranu aplikaciu bude vyZzadovat 4 riadky
a 2 stipce. Indexovanie je $tandardné od nuly (zhora nadol, zlava doprava).
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5. Najskor vlozme elementy pre vypisanie textu (Label). Pri vytvdrani tychto elementov staci
definovat okno, do ktorého budu vlozené, ich obsah (samotny text) a ich umiestnenie. Z pohladu
textu je tiez mozné nastavit font, velkost, farbu ... Nasledujuci Obr. znazorfuje vlozenie znadiek
pre Nazov aplikacie a vyZiadanie zadania dizky odvesien (strana A a strana B):

#vloZenie elementov pre vypl

Lakel (window, text="Pr 1 dlzky prepony", font=12, fg="blu=").grid|columnspan=2, row=0)
: "y .grid{column=0, row=l)

: ") .grid{column=0, row=2)

Lakel (window, text=
Lakel (window, text="Zada:

Ocakavany vystup aplikacie po vlozeni znaciek je zobrazeny na nasledujucom Obr.:
# Vypodet rozmeru prepony

Program pre vypotet diZzky prepony
Zadajte dizku strany A:
Zadajte dizku strany B:

6. Daldim krokom je vloZenie elementu pre pouZivatelsky vstup (element Entry). Tento vstup je
potrebné previazat s nejakou premennou, do ktorej bude ukladany obsah pouZivatelského
vstupu. Nasledujuci Obr. zndzornuje zdrojovy kdd vloZenia elementov Entry a previazanie
s premennymi pre uloZenie ziskaného vstupu:

#vlozZenie elementov pre zlskanie poufivatelského vstupu
strana & = StringVar (window, "")
Entry(window, textvariakle=strana &) .grid(column=1, row=l)

strana B = StringVar (window, "")
Entry(window, textvariable=strana B).grid({column=l, row=2)

Ocakdvané rozhranie upravenej aplikdacie je zndzornené na nasledujucom Obr.:

t? Vypodet rozmeru prepony

Program pre wpocet dizky prepony
Zadajte dizku strany A: [10
Zadajte dizku strany B: |20

7. Poslednym elementom, ktory je potrebné pridat do vytvaranej aplikacie je tlacidlo, po stlaceni
ktorého sa spusti obsluzna funkcia, ktora spracuje pouzivatelsky vstup a vypise do okna aplikacie
vysledok vypoctu. Nasledujuci Obr. znazorfiuje kéd pre vloZenie tlacidla a vytvorenie obsluznej
funkcie s ndzvom compute_C:

#vytvorenie obslaZnej funkcie
compute C():

#vlozenie tlacidla
Button (Wwindow, text="Vypodst", command=compute C).grid(column=0, row=3)
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Vzhlad programu po Uprave zdrojového kddu je zndzorneny na nasledujicom Obr.:

t? Vypodet rozmeru prepony

Program pre wpotet dizky prepony
Ladajte dizku strany A:
Zadajte dizku strany B:

Vypodet

V tejto chvili, po stlaceni tlacidla sa zatial nevykond nic. Obsluzna funkcia je prazdna.

8. Obsluzna funkcia ma zobrat vstup od pouzivatela a vykond matematicky vypocet
=@ T b2
Pozn.: na vypocet druhej odmocniny je mozné pouzit funkciu sqrt() a na vypocet druhej mocniny
je mozné pouzit funkciu pow(), pricom prvy argument tejto funkcie je Cislo, ktoré chceme
umocriovat — v naSom pripade to bude hodnota diZok odvesien. Druhym argumentom funkcie
pow je hodnota exponentu — v nasom pripade 2, kedZe chceme vypocitat odvesnu na druhd.

Tuto funkcionalitu znazornuje nasledujuci zdrojovy kéd:

#importovanie knifnice pre précu = matematickymi operdciami
from math import sgrt

#vytvorenie obsliznej funkcie

def compute C():
$ziskanie vstupu a jeho prevod zo stringu na int
a = int(strana_ A.get())

b = int(strana B.get ()

FVyVpocet dizky prepony

o = sgrt(pow(a,2) + powibk,2))
#vypisanie vysledku
Lakel (window, text="Dizka prepony je: "+ str(c), bg="green") .grid(column=1, row=3)

Nasledujuci Obr. znazoriuje findlnu verziu aplikacie, ktora po zadani vstupu a stlaceni tlacidla
vypocdita dizku prepony a vypiée tuto informaciu do okna aplikdcie:

i Vypocet rozmeru prepony

Program pre vypotet dizky prepony
Zadajte dizku strany A: |3
Zadajte dizku strany B: |4

ccer| R
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9. Kompletny zdrojovy kéd vytvorenej aplikacie je uvedeny na nasledujicom Obr.:

#importovanie kniZnice tkinter

from tkinter im "t *

#importovanie kniZnice pre pracu s matematickymi operaciami
from math import sgrt

#vytvorenie objektu pre reprezentaciu okna
window = Tk{()

#nastavenie atrikbutov okna aplikiacie
window.geometry ("S00x300™)
window.title ("Vypodet rozmeru prepony™)

#vloZenie elementov pre vypisanie textu

Label (window, text="Program pre wvypocet diiky prepony”, font=12, fg="klu=").grid(columnspan=2, row=0)
Label (window, text="Zadajte dizku strany &: ").grid(column=0, row=l)

Label (window, text="Zadajte dizku strany B: ").grid(column=0, row=2})

#vloZenie elementov pre ziskanie pouZivatelského vstupu
strana A = StringVar (window, "")
Entry(window, textvariable=strana &) .grid(cclumn=1, row=1l)

strana B = StringVar (window, "")
Entry(window, textvariable=strana B).grid(column=1, row=2)

#vytvorenie obsluZnej funkcie

def compute C{():
#ziskanie wvstupu a jeho prevod zo stringu na int
a = int(strana A.get())
b = int(strana_B.get())

#vVvpocet diiky prepony
c = sqgrt(powia,2) + powik,2))

#vypisanie wysledku
Label (window, text="Dizika prepony je: "+ str(c), bg="green").grid(column=1l, row=3)

#vloZenie tlacdidla
Button (window, text="Vypocst", command=compute_C) .grid(column=0, row=3)

#spustenie sludky, aby sa okno nezavrelo
window.mainloop ()

Zaver

Ako je mozné vidiet, tak tvorba jednoduchej desktopovej aplikacie je priamociara a pozostava z mala
elementéarnych krokov. Vytvorenu aplikaciu je mozné jednoduchymi zmenami rozsirit na vypocet dalsich
typov uloh.
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