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Uvod

Obsahom tohto Webinéra je ukdzka prace s fyzickou topolégiou v simuldtore
Cisco Packet Tracer. Tato funkcionalita je vhodna hlavne v pripade, Ze dané vzde-
lavacia instittcia nedisponuje fyzickym hardvérom, pripadne vzdeldvanie pre-
bieha online spdsobom. Simulator Cisco Packet Tracer umoZiiuje pracovat s Stan-
dardnymi elementami ako st racky, patch panel, zdsuvky v stendch a podobne, ¢o
aspon do istej miery umozni vytvorit pocit préce s fyzickymi zariadeniami. Fy-
zickd topoldgia tiez umoznuje simulovat tvorbu malej pocitacovej siete (prepoje-
nie zariadeni na stole), ale aj vicSej pocitacovej siete (prepojenie zariadeni v rdmci

budov alebo miest).



1 Vytvaranie fyzickej topologie

V rdmci tejto kapitoly bude ukazané, ako je mozné pracovat s fyzickou topolégiou

v rdmci ndstroja Cisco Packet Tracer.

1.1 Zakladna orientdcia v zdloZzke Physical

Interagovat s fyzickou topoldgiou je moZzné po kliknuti na tlac¢idlo Physical, ktoré

je mozné néjst vlavo hore pouZivatelského rozhrania simulatora, ¢o znazornuje
obr. L1l
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Obr. 1.1: Fyzicka zalozka

Po kliknuti na zvolené tlac¢idlo sa zobrazi okno obsahujtice reprezentaciu mesta,
¢o je mozné vidiet na obr.

Po kliknuti na dané mesto sa zobrazi okno obsahujtice reprezentaciu pobocky,
¢o znéazornuje obr. Po kliknuti na dant pobocku sa zobrazi plan danej po-
bocky spolu s jednou vytvorenou miestnostou oznac¢enou Main Wiring Closet. Do
planu je mozné priddvat aj dalSie miestnosti kliknutim na tlacidlo Create New Clo-
set. Orientdciu v tomto rozhrani zndzoriuje obr.|1.4 Po kliknuti na dant miestnost
Closet sa zobrazi rozhranie pre vytvaranie obsahu danej miestnosti. Do miestnosti

je mozné vkladat nasledujtce elementy:

1. Rack: Create New Rack
2. Stol: Create New Table
3. Policku: Create New Inventory Shelf

4. Stojan na kéble: Create New Cable Pegboard
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Home City

Obr. 1.2: Fyzické umiestnenie mesta

Corporate Office

Obr. 1.3: Fyzické umiestnenie pobocky

Nasledujtci obr. Znézorﬁuje panel pre priddvanie uvedenych objektov. Po pri-
dani kazdého z uvedenych objektov bude vyzerat obsah miestnosti nasledovne
1.6
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Obr. 1.4: Fyzické umiestnenie miestnosti
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Obr. 1.5: Panel pre priddvanie fyzickych objektov

Obr. 1.6: Obsah naplnenej miestnosti zakladnymi objektami
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1.2 Pridavanie sietovych komponentov

Do vytvorenej topoldgie je mozné $tandardnym sposobom, Tahanim z palety ob-
jektov, vkladat Standardné sietové zariadenia akymi stt Smerovac, Prepinac, Po-
¢itac, Server. VSetky zariadenia je najskor mozné ulozit do poli¢iek. Nésledne je
mozné dané zariadenia Standardnym tahanim poloZit na stol, pripadne smero-
vace a prepinace umiestnit do rack-u. Podobnym spdsobom je mozné umiestnit
potrebné kéble na stojan. Nasledujtci obr. |1.7]zndzormiuje obohatenie miestnosti

o siefové zariadenia.

Il s

Obr. 1.7: Obsah naplnenej miestnosti sietovymi zariadeniami

S vloZenymi sietovymi zariadeniami je mozné interagovat rovnako, ako v lo-
gickej topologii. Kliknutim na zariadenia sa zobrazi ponuka pre ich konfiguraciu.
Rovnako intuitivne je moZné vykonat prepojenie sietovych zariadeni pozadova-
nymi kablami. Stac¢i klikntt na potrebny kébel a nasledne klikntit na rozhrania, do
ktorych chceme kabel pripojit. V pripade potreby pripojenia konzolového kabla,
ktory sa nachddza na zadnej strane zariadenia, je mozné kliknat, pravym tlacid-
lom mys$i na zariadenia a zvolit moZznost Inspect rear, v ktorom je mozné nasledne
vyhladat konzolové rozhranie. Nasledujtci obr. 1.8 zndzortiuje ukaZku prepoje-

nia sietovych zariadeni.
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Obr. 1.8: Prepojenie sietovych zariadeni vyuZitim kdblov

1.3 Vzdjomné prepojenie r6znych miestnosti

Pre vzdjomné prepojenie roznych miestnosti je potrebné pracovat s Patch pane-
lom a stenovymi zdsuvkami, ktoré je moZzné ndjst v liste vyhladavania kablov.
Nasledne je potrebné zvolit typ Patch panela a zasuviek, ktory moze byt meta-

licky alebo opticky. Obr. [1.9|zn4dzormuje lokalizaciu uvedenych komponentov.
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Obr. 1.9: Umiestnenie zédloZky pre fyzické prepojenie miestnosti

Do racku je moZné vlozit patch panel a standardnym spdsobom k nemu pri-
pojit sietové zariadenie. Nasledujtci obr. znazornuje jednoduché pripojenie
smerovaca k Patch panelu. Oznacenia rozhrani na Patch paneli sa oznacuja napr.
Jack24. Zadna odpovedajtica ¢ast Patch panela sa oznacuje napr. PunchDown24.

V tejto chvili sa je moZzné vrétit o tiroven vyssie stlacenim tlacidla Back Level a
vloZit do topolégie zasuvku, v ramci ktorej vykondme prepojenie PunchDown24
Patch panela s PunchDownl zdsuvky. Nésledne prepojime Jackl zasuvky s po-
¢itacom v druhej miestnosti. Tymto by mal byt zabezpeceny prepoj medzi zaria-
deniami v r6znych miestnostiach. Vlozenie zdsuvky do topolégie je zndzornené

na obr. Pre krajSie umiestnenie prepojenia zdsuvky a vedenie kabla v rdmci



Kapitola 1. Vytvdranie fyzickej topoldgie

Patch Panell

Fouterl

Main Wiring Closet
Wiring Closet

Obr. 1.11: VloZenie zdsuvky do topolégie

steny je mozné vykonat kliknutim pravym tlacidlom na prepoj a zvolit Create
BendPoint. Pri prepdjani zariadeni treba aj nadalej brat ohlad na poZadovany typ
kabla. Zadnt stranu Pach panela prepajame priamym kablom, pricom kébel ve-
deny od sietového zariadenia do zasuvky alebo Patch panela ma byt takého typu,

aby odpovedajtice zariadenie pripojené na druhej strane dokdzalo komunikovat.
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